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1. Wprowadzenie do systemu PALIO

1.1. Schemat funkcjonalny systemu
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1.2. Sesyjność

Kontrola sesji może być realizowana w dwojaki sposób:

· przez składowanie informacji o sesji w pamięci operacyjnej

· przez zapis do bazy danych informacji o sesji (można zrealizować współdzielenie sesji przez kilka instancji PALIO)

1.3. Plik konfiguracyjny

Plik konfiguracyjny opisuje instancje i ich parametry.

Położenie pliku konfiguracyjny opisuje parametr configFile znajdujący się ContextManager serwera kontenerowego (plik conf/server.xml dla Tomcat 4.0). Domyślnym plikiem konfiguracyjnym jest plik config.xml znajdujący się w katalogu webapps/palio/WEB-INF w katalogu domowym serwera kontenerowego (np. Tomcat’a 4.0).

Przykład pliku konfiguracyjnego:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>

<palio>

  <config>

    <admin user="admin" password="admin"/>

    <locale language="pl" charset="ISO-8859-2"/>

  </config>

  <instance name="jpalio_debug">

    <locale language="pl" charset="ISO-8859-2"/>

    <no-cache/>

    <page default="1"/>

    <admin user="admin" password="admin"/>

    <connector name="palio" url="jdbc:oracle:thin:@kyno:1521:oracle">

      <user>jpalio</user>

      <password>torn</password>

    </connector>

  </instance>

  <instance name="jpalio">

    <locale language="pl" charset="ISO-8859-2"/>

    <page default="1"/>

    <shared/>

    <secure sid="8123123" algorithm="MD5"/>

    <admin user="admin" password="admin"/>

    <connector name="palio" url="jdbc:oracle:thin:@kyno:1521:oracle">

      <user>jpalio</user>

      <password>torn</password>

    </connector>

  </instance>

</palio>

Listenery

Listenery odbierają zgłoszenia od klienta i przekazują do wykonania do kodu aplikacyjnego. Przykładem takiego typu listenera jest serwer WWW (dla zgłoszeń nadsyłanych protokołem HTTP).

Listenery mogą także świadczyć pewne usługi na rzecz konkretnych instancji. Dotyczy to np. listenera SNMP który zbiera informacje o stanie sieci (odpytując najpierw urządzenia) i zapisuje do tabeli konkretnej instancji w celu późniejszej analizy.

2. Komponenty użytkowe systemu PALIO

2.1. Strony

Strony są to elementy, które mogą być wywoływane z interfejsu użytkownika (np. przeglądarka WWW). 

Podczas wywołania strony jest realizowana następująca funkcjonalność:

· dla stron chronionych sprawdzenie praw dostępu, czy wywołujący stronę ma odpowiednią rolę (przy definicji strony możemy podać listę ról uprawniających do wywołania danej strony)

· dla stron z niedozwolonym odświeżaniem sprawdzenie ważności identyfikatora używalności (jeżeli odświeżanie jest niedozwolone, strony nie będzie można odświeżyć)

· przekazanie sterowania aplikacyjnego konkretnemu obiektowi

2.2. Obiekty

Obiekty zawierają w sobie kod sterowania aplikacyjnego. Kod źródłowy wprowadzany przy pomocy Designera jest przy pierwszym wywołaniu kompilowany i cache’owany w systemie.

Obiekty możemy wywoływać następująco:

· $*parametr

· $*parametr(parametr0, parametr1, parametr2, ....)

Odwołanie się do parametru przekazanego przez wywołanie obiektu odbywa się następująco:

$nr_parametru, np. $0 – oznacza zwrócenie parametru 0.

Parametry przekazywane przez wywołanie obiektu istnieją tylko w czasie wykonywania obiektu i nie są widoczne poza tym obiektem.

3. Kompilator systemu PALIO

Kod źródłowy tworzący kod aplikacyjny umieszczamy bezpośrednio w obiektach.

3.1. Typy danych

W systemie mamy dostępnych kilka typów danych. Zależności między obiektami są hierarchiczne według zależności przedstawionej na rysunku.



Możliwa jest dynamiczna zmiana typu widocznego przez system (tzw. class casting – rzutowanie typów). Jeżeli wartością parametru param jest liczba 3 typu Long i napiszemy:

$+($param, 2)

co oznacza dodanie do parametru param (a właściwie do jego elementu zerowego) wartości 2, to nie zostanie wywołana żadna funkcja, ponieważ każdy parametr jest traktowany jako Object (nie ma funkcji add(Object, Long)). 

Poprawnie zapisana funkcja powinna wyglądać:

$+((Long)$param, 2)

co oznacza że wartość parametru param jest typu Long i nastąpi wywołanie funkcji add(Long, Long).

Dostępne jest słowo kluczowe null które oznacza wartość pustą typu Object. Aby przekazać wartość null typu Long należy napisać (Long)null.

W kodzie aplikacyjnym można używać komentarzy. Komentarze zapisujemy dokładnie jak w języku JAVA:

· $// komentarz

· $/* komentarz $*/

3.1.1. Boolean

Typ Boolean oznacza typ logiczny, który odpowiada typowi java.lang.Boolean. Typ logiczny może przyjować tylko dwie wartości: 

· true

· false

Wartości typu Boolean możemy zapisywać bezpośrednio w kodzie aplikacyjnym jako słowo kluczowe true lub false.

Poprawne jest wywołanie poniższej instrukcji:

$=(warunek, true)
3.1.2. Long

Typ Long oznacza liczbę całkowitą, która odpowiada typowi java.lang.Long. Liczby typu Long możemy zapisywać w kodzie aplikacyjnym jako zbiór cyfr ze znakiem lub bez.

Poprawne jest wywołanie poniższej funkcji:

$+(5, 2)
3.1.3. BigDecimal

Typ BigDecimal oznacza liczbę ułamkową, która odpowiada typowi java.math.BigDecimal. Liczby typu BigDecimal możemy zapisywać w kodzie aplikacyjnym jako zbiór cyfr ze znakiem lub bez.

Poprawne jest wywołanie poniższej funkcji:

$+(5.23, 2.444) lub $+(5.23, 2.00)
3.1.4. Date

Typ Date oznacza datę, która odpowiada typowi java.util.Date. Daty możemy zapisywać w kodzie aplikacyjnym stosując następujący format:

· dd-MM-yyyy

· dd-MM-yyyy H:mm

· dd-MM-yyyy H:mm:ss

Możliwe jest bezpośrednie zapisanie daty bieżącej przy pomocy słowa kluczowego sysdate.

Znaczenie poszczególnych znaków opisane jest poniżej w podrozdziale Date and Time Patterns.

Date and Time Patterns

Date and time formats are specified by date and time pattern strings. Within date and time pattern strings, unquoted letters from 'A' to 'Z' and from 'a' to 'z' are interpreted as pattern letters representing the components of a date or time string. Text can be quoted using single quotes (') to avoid interpretation. "''" represents a single quote. All other characters are not interpreted; they're simply copied into the output string during formatting or matched against the input string during parsing. 

The following pattern letters are defined (all other characters from 'A' to 'Z' and from 'a' to 'z' are reserved): 

	Letter 
	Date or Time Component 
	Presentation 
	Examples 

	G 
	Era designator 
	Text
	AD 

	y 
	Year 
	Year
	1996; 96 

	M 
	Month in year 
	Month
	July; Jul; 07 

	w 
	Week in year 
	Number
	27 

	W 
	Week in month 
	Number
	2 

	D 
	Day in year 
	Number
	189 

	d 
	Day in month 
	Number
	10 

	F 
	Day of week in month 
	Number
	2 

	E 
	Day in week 
	Text
	Tuesday; Tue 

	a 
	Am/pm marker 
	Text
	PM 

	H 
	Hour in day (0-23) 
	Number
	0 

	k 
	Hour in day (1-24) 
	Number
	24 

	K 
	Hour in am/pm (0-11) 
	Number
	0 

	h 
	Hour in am/pm (1-12) 
	Number
	12 

	m 
	Minute in hour 
	Number
	30 

	s 
	Second in minute 
	Number
	55 

	S 
	Millisecond 
	Number
	978 

	z 
	Time zone 
	General time zone
	Pacific Standard Time; PST; GMT-08:00 

	Z 
	Time zone 
	RFC 822 time zone
	-0800 


Pattern letters are usually repeated, as their number determines the exact presentation: 

· Text: For formatting, if the number of pattern letters is 4 or more, the full form is used; otherwise a short or abbreviated form is used if available. For parsing, both forms are accepted, independent of the number of pattern letters. 

· Number: For formatting, the number of pattern letters is the minimum number of digits, and shorter numbers are zero-padded to this amount. For parsing, the number of pattern letters is ignored unless it's needed to separate two adjacent fields. 

· Year: For formatting, if the number of pattern letters is 2, the year is truncated to 2 digits; otherwise it is interpreted as a number.

Poprawne jest wywołanie poniższych funkcji:

· $=(data, 21-01-2002) 

· $=(data, 21-01-2002 14:21)
· $=(data, 21-01-2002 18:05:22)
· $=(data, sysdate) 
3.1.5. String

Typ String oznacza tekst, która odpowiada typowi java.lang.String. Tekst możemy zapisywać w kodzie aplikacyjnym jako ciąg alfanumeryczny otoczony cudzysłowami. Jeżeli w środku tekstu chcemy użyć znak ”, to musimy go poprzedzić znakiem specjalnym \.

Jeżeli tekst jest tekstem prostym (składa się z jednego wyrazu, to użycie cudzysłowów jest nieobowiązkowe. Oczywiście słowo takie nie może być wyrazem o specjalnym znaczeniu (jak null, sysdate, true, false).

Poprawne jest wywołanie poniższej funkcji:

$=(param, jakiśWyraz) lub $=(param, ”poszła Ala do \”przedszkola\” i...”)
3.1.6. Object[]

Typ Object[] oznacza tablicę elementów typu Object. 

Tablicę możemy zapisywać bezpośrednio w kodzie aplikacyjnym z użyciem nawiasów kwadratowych, w których wymieniamy elementy oddzielone przecinkami.

Poprawne jest wywołanie poniższej funkcji:

$=(tablica, [12, sysdate, ”Aborygen”, true, 14.55])
LinkedList

Typ LinkedList oznacza listę elementów typu Object i odpowiada typowi java.util.LinkedList.

Obiektów tego typu nie możemy bezpośrednio zapisywać w kodzie aplikacyjnym. Służą on głównie do odpowiedniego sterowania kodem aplikacyjnym, np. zapytania SQL zwracają obiekt typu LinkedList. Wynik takiego zapytania może zostać użyty jako argument instrukcji for.

3.1.7. PalioCode

Typ LinkedList oznacza skompilowany kod Palio (wykonywalny). Taki kod można uruchamiać instrukcją 

$execute(PalioCode)

Kod taki w systemie jest reprezentowany przez znaczniki {kod}listę elementów typu Object i odpowiada typowi java.util.LinkedList.

Obiektów tego typu nie możemy bezpośrednio zapisywać w kodzie aplikacyjnym. Służą on głównie do odpowiedniego sterowania kodem aplikacyjnym, np. zapytania SQL zwracają obiekt typu LinkedList. Wynik takiego zapytania może zostać użyty jako argument instrukcji for.

3.1.8. LinkedList

Typ LinkedList oznacza listę elementów typu Object i odpowiada typowi java.util.LinkedList.

Obiektów tego typu nie możemy bezpośrednio zapisywać w kodzie aplikacyjnym. Służą on głównie do odpowiedniego sterowania kodem aplikacyjnym, np. zapytania SQL zwracają obiekt typu LinkedList. Wynik takiego zapytania może zostać użyty jako argument instrukcji for.

3.2. Parametry

Parametry są to zmienne dostępne podczas pojedynczego wywołania strony. Wszystkie wywołania strony z przekazaniem parametrów dotyczą przekazania parametrów typu String. Aby otrzymać parametry o danym typie należy dokonać konwersji typów za pomocą specjalnych funkcji modułu PALIO (toDateParams, toBigDecimalParams, toLongParams).

Każdy parametr jest tablicą elementów. Standardowe wywołanie parametru

$param

oznacza zwrócenie elementu zerowego tablicy (element o indeksie 0).

Aby otrzymać konkretny (np. drugi) element parametru należy wywołać

$param[2]

Aby otrzymać całą tablicę elementów związanych z danym parametrem należy wywołać

$param[]

Aby przypisać jakiemuś parametrowi konkretną wartość można użyć operatora przypisania ($=) lub wywołać funkcję $setParam(...) z modułu PALIO.

Istnieje możliwość przekazania parametrów przy wywoływaniu obiektów. Odbywa się to według schematu:

$*parametr(parametr0, parametr1, parametr2, ....)

Odwołanie się do parametru przekazanego przez wywołanie obiektu odbywa się następująco:

$nr_parametru, np. $0 – oznacza zwrócenie parametru 0.

Konwencja odwołań do parametru obiektu jest tak sama jak do zwykłych parametrów,

w związku z czym można używać konstrukcji typu:

$0
- zwraca parametr nr 0 (dla pojedynczego obiektu) lub jego element zerowy (dla typu tablicowego)

$1[]
- zwraca parametr nr 1 w postaci tablicy (dla typu tablicowego), dla pojedynczego obiektu zostanie zwrócony błąd

$2[1] - zwraca pierwszy element tablicy, która jest parametrem nr 2 (jeżeli parametrem typu 2 jest typ pojedynczy obiekt, zostanie zwrócony błąd)

Parametry przekazywane przez wywołanie obiektu istnieją tylko w czasie wykonywania obiektu i nie są widoczne poza tym obiektem.

3.3. Funkcje

Funkcje wywołujemy według schematu:

$nazwaModułu.nazwaFunkcji(parametry...)

Wyjątek stanowi wywoływanie funkcji z modułu PALIO, dla którego możemy ominąć nazwę modułu.

UWAGA: pomiędzy nazwą funkcji a nawiasem otwierającym nie może być spacji.

3.4. Instrukcje sterowania

Dostępne są dwie instrukcję sterowania:

· if

· for

3.4.1. IF

Instrukcję if możemy wywołać z następującymi parametrami:

· $if(Boolean condition, PalioCode code) 

lub

$if(Boolean condition, {kod źródłowy})

jeżeli wartość condition jest true, kod aplikacyjny zostanie wykonany

· $if(Boolean condition, PalioCode code1, PalioCode code2)

lub

$if(Boolean condition, {kod źródłowy 1}, {kod źródłowy 2})

jeżeli wartość condition jest true, kod aplikacyjny 1 zostanie wykonany, w przeciwnym wypadku zostanie wykonany kod aplikacyjny 2. 
3.4.2. FOR

Instrukcję for możemy wywołać z następującymi parametrami:

· $for(String conditionParam, {kod aplikacyjny})

lub

$for(String conditionParam, PalioCode code)

jeżeli wartość parametru o nazwie conditionParam  typu Boolean jest true, kod aplikacyjny będzie wykonywany w pętli

· $for(String paramName, LinkedList loopList, {kod aplikacyjny})

lub

$for(String paramName, LinkedList loopList, PalioCode code)

kod aplikacyjny będzie wykonywany tyle razy, ile jest elementów listy loopList. W każdej iteracji pojedynczy wiersz listy zostanie przypisany parametrowi o nazwie paramName
· $for(String paramName, Object[] loopTable, {kod aplikacyjny})

lub

$for(String paramName, Object[] loopTable, PalioCode code)

kod aplikacyjny będzie wykonywany tyle razy, ile jest elementów tablicy loopTable. W każdej iteracji pojedynczy element tablicy zostanie przypisany parametrowi o nazwie paramName
· $for(Long iterCount, {kod aplikacyjny})

lub

$for(Long iterCount, PalioCode code)

kod aplikacyjny zostanie wykonany iterCount razy

3.5. Operatory

W systemie PALIO dostępnych jest wiele operatorów. Operatory w trakcie kompilacji mapowane są na wywołania funkcji modułu PALIO. Wprowadzenie operatorów miało za zadanie uproszczenie zapisu kodu aplikacyjnego. 

Operatora używamy identycznie jak funkcji:

$operator(parametry...)

np. $+(parametry...)
Dostępne są następujące operatory i odpowiadające im funkcje w module PALIO:

· +
– funkcja add
· ++
– funkcja increment
· –
– funkcja subtract
· ––
– funkcja decrement
· *
– funkcja multiply
· /
– funkcja divide
· %
– funkcja remainder
· =
– funkcja setParam
· ==
– funkcja equals
· != 
– funkcja notEquals
· <>
– funkcja notEquals
· <
– funkcja lesser
· <=
– funkcja lesserOrEquals
· >
– funkcja bigger
· >=
– funkcja biggerOrEquals
· &&
– funkcja and
· ||
– funkcja or
· ! 
– funkcja not
· &
– funkcja bitwiseAnd
· |
– funkcja bitwiseOr
· ^
– funkcja bitwiseXor
· ~
– funkcja bitwiseNot
BLOKI INSTRUKCJI

3.5.1. ZALOŻENIA

Bloki instrukcji zostały wprowadzone w celu przyspieszenia i ułatwienia tworzenia sekwencji wywołań instrukcji.

3.5.2. BLOK I INSTRUKCJE

Schemat bloku instrukcji ma następującą postać:  

${ciąg instrukcji}

gdzie ciąg instrukcji to:

instrukcja[;instrukcja[...]]

Znak średnika po ostatniej instrukcji nie jest obowiązkowy. Przykładowy blok ma zaterm następującą postać:

${


x = 2;


y = x;


(Long)x * (Long)y

}

Jak widać, między wszystkimi instrukcjami, operatorami mogą występować dowolne ilości znaków pustych. Podobnie jak w normalnych instrukcjach funkcje generujące wartość są dodawane do kodu HTML. Instrukcja przypisania (np. ${x=y}) wywołuje podobnie jak instrukcja $=(x,$y) funkcję palio.setParam, która nie zwraca wartości, tak więc wartość przypisywana nie jest dodawana do kodu HTML.

3.5.3. BUDOWANIE WYRAŻEŃ

Występują następujące rodzaje instrukcji:

· param = wyrazenie (np. a=(Long)b+(Long)c;)
· param[i] = wyrazenie (np. a[0]=b;)
· wyrazenie (np. 
W pierwszym przypadku jeżeli wyrazenie jest typu Object[], zostanie ustawiona cała tablica parametru param.

W trzecim przypadku instrukcja spowoduje oprócz ewentualnych skutków ubocznych wywołań funkcji dodanie do kodu HTML zwrotnej wartości wyrażenia.

3.5.4. SKŁADNIA WYRAŻEŃ

Wyrażenia są analizowane wg priorytetów operatorów:

· ?: (operatory wartości warunkowa)
· || (operatory logicznego „lub”)
· && (operatory logicznego „oraz”)
· ! (operatory logicznego „nie”)
· >= <= > < <> != == (operatory relacji arytmetycznych)
· +- (operatory dodawanie oraz odejmowania)
· */ (operatory mnożenia oraz dzielenia)
· (Class) (operator konwersji klas)
· [i] (operator odczytu z tablicy)
Przykłady użycia operatorów:

· (Long)x >= 3 ? „większe” : „mniejsze”;
· true || (Boolean)x && false;
(prawda)
· (Long)i != 0 || !(Boolean)signs[0];
· !(Long)x == 2; (Long)x != 2;
· !x && !y ? z : x || y;
· 2 + 3 >= 4;
(prawda)
· 12 + (Long)x + (Long)y;
· 3*4 + (Long)x + (Long)BigDecimal
· “3*4” + “=” + 3*4;
“3*4=12”
· “3+4” + “=” + 3+4;
“3+4=34”;
· tableLen((Object[])x)
· “wynik zapytania: “ + (String)sql.readLine(…)[0]
W przypadku operacji logicznych we wszystkich miejscach jest dokonywana automatyczna składników na typy Boolean. Błąd jest wtedy zwracany dynamicznie, nie przy kompilacji.

Operatory dodawania i odejmowania są kolejno dopasowywane do różnych postaci. Jeżeli jedno z dopasowań działa, kolejne nie są sprawdzane. Poniżej przedstawiam warunki dopasowań:

· jeżeli w operacji występują dokładnie dwa składniki oraz przy pierwszym składniku nie ma operatora negacji, to kompilator przekształca wyrażenie w funkcję “add” lub “subtract” modułu palio. Użytkownik musi sam zadbać o dopasowanie typów argumentów do typów argumentów tych funkcji,
· jeżeli w operacji jest więcej niż dwa skłądniki lub przy pierwszym składniku stoi operator negacji oraz wszystkie argumenty są typu Long, zwracana wartość będzie typu Long, używana jest wewnętrzna funkcja palio,
· jeżeli wszystkie argumenty są typu Long lub BigDecimal, zwracana wartość będzie typu BigDecimal, używana jest wewnętrzna funkcja palio,
· jeżeli wszystkie składniki są dodawane, to wymagane są dowolne argumenty, wszystkie są zamieniane na postaci tekstowa i w ten sposób łączone przy użyciu funkcji add(Object[]),
· zwracany jest błąd braku dopasowania (np. „a” + „be” – „ca”).
Operatory mnożenia i dzielenia są kolejno dopasowywane do różnych postaci. Jeżeli jedno z dopasowań działa, kolejne nie są sprawdzane. Poniżej przedstawiam warunki dopasowań:

· jeżeli w operacji występują dokładnie dwa składniki, to kompilator przekształca wyrażenie w funkcję “multiply” lub “divide” modułu palio. Użytkownik musi sam zadbać o dopasowanie typów argumentów do typów argumentów tych funkcji,

· jeżeli wszystkie składniki są mnożone oraz są typu Long, to zwracana wartość jest również typu Long, używana jest wewnętrzna funkcja palio,

· jeżeli wszystkie składniki są typu Long lub BigDecimal, to zwracana jest wartość typu BigDecimal, używana jest wewnętrzna funkcja palio,

· zwracany jest błąd braku dopasowania (np. 1 * „dło”).

W przypadku operatora odczytu z tabeli, rolę indeksu może pełnić dowolne wyrażenie, następuje automatyczna konwersja typu indeksu na Long, tzn. nie musisz pisać x[Long(y)] a wystarczy x[y]. Wyrażenie po lewej stronie jest automatycznie konwertowane do typu Object[].

Wszystkie używane powyżej pojęcia składnika to wyrażenie o wyższym priorytecie. W poniższym rozdziale jako składnik traktuje najprostszą jednostkę do budowania wyrażeń.

3.5.5. SKŁADNIKI WYRAŻEŃ

Obsługiwane są następujące postacie składników wyrażeń:

· funkcja postaci [moduł.]fun([param[, param[, ...]]]), gdzie param jest dowolnym wyrażeniem odpowiadającym typie,
· stała null, false, true
· zmienna sysdate jako skrót do funkcji sysDate()
· zmienna defaultpage jako skrót do funkcji defaultPageID()
· parametr, np. x, x[], x[indeks], gdzie indeks jest dowolnym wyrażeniem (automatyczna konwersja do typu Long),
· obiekt typu String deklarowany w podwójnych cudzysłowach, np. „słońce dziś jeszcze nie wstało”,
· obiekt typu Long, np. 1, -5,
· nawiasy () do kontroli nad kolejnością wykonywania operacji,
· tablica postaci [param, param], gdzie param to dowolne wyrażenie dowolnego typu (np. [] – pusta tablica),
· PalioCode ujęty w klamry {} (np. {<p>brrr...</p>}).
3.5.6. PRZYKŁADY INSTRUKCJI I BLOKÓW

Zgodnie z przyjętymi zasadami można tworzyć instrukcje:

· [ „nów” , „pierwsza kwadra” , „ostatnia kwadra” , „pełnia” ] [ std.moonPhase ( ) ] ; zwraca nazwę fazy księżyca,
· x[][0]; 
wolniejsze niż x[0];
· tableLen([„1”,2”])/2;
(BigDecimal)1
· for(„x”, 50, {$x});
· “różnica w godzinach: ” + ((Date)x-Date(y))/3600
Przykład bloku instrukcji:

${


{<p>Różnica w godzinach wynosi: };


x = ((Date)x-Date(y))/3600;


x + “</p>” ;

} 

${x=(Long)x+2*(Long)y/(Long)c;toLong((BigDecimal)x)}
4. Moduły

Moduły zawierają w sobie zestawy funkcji, które są wywoływane z kodu aplikacyjnego (umieszczonego w obiektach). Każdy moduł musi być pochodną klasy palio.modules.Module i musi znajdować się w pakiecie palio.modules.

4.1. PALIO

Moduł palio udostępnia podstawowe funkcje wymagane do działania systemu PALIO.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc\palio\modules\Palio.html.

4.2. STD

Moduł std udostępnia zestaw standardowych funkcji ułatwiających tworzenie kodu aplikacyjnego.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc\palio\modules\Std.html.

4.3. SQL

Moduł sql udostępnia zestaw funkcji do komunikacji za bazą danych.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc\palio\modules\Sql.html.

4.4. NEWSER

Moduł newser udostępnia zestaw funkcji do wczytywania newsów.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc\palio\modules\Newser.html.

4.5. USER

Moduł user udostępnia zestaw funkcji do zarządzania sesjami i użytkownikami.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc\palio\modulesUser.html.

4.6. NET

Moduł net udostępnia zestaw funkcji do operacji sieciowych.

Opis modułu znajduje się w pliku modules.doc/palio/modules/Net.html.

5. Przykład 

Kod źródłowy tworzący kod aplikacyjny umieszczamy bezpośrednio w obiektach.  

$/* Krótki tutorial na temat posługiwania się nowym PALIO $*/

<html>

<body>

<title>Tutorial jPalio</title>

<center>

$// Opis instancji i modułów oraz lista funkcji

<a href="html.info">Lista modułów i nagłówki dostępnych funkcji</a> <br>

<p align="right"> $std.date(), Imieniny: $std.nameDay()</p>

<b>Nowość!!! Możliwość używania operatorów</b><br>

Operacja dodawania: 2+3.41 = $+(2, 3.41) <br>

Operacja dzielenia: 12/8 = $/(12, 8) <br>

Operacja dzielenia z ograniczeniem do 3 miejsc po przecinku: 12/7 = $/(12, 7, 3) <br>

<br>

<b>Wyświetlenie pierwszych dziesięciu wierszy z listy imienin:</b> <br>

$for(parametr, $sql.read("select Names, Month, Day from std_name_days", 1, 3), 

{


Dnia $parametr[2] miesiąca $parametr[1] imieniny ma $parametr[0]<br>

})

Parametr z zapytania (ostatni wiersz) jako wartość: "$parametr" i jako tablica: "$parametr[]" <br>

<br>

Podstawienie jako parametr daty 12-05-2002 12:34:32  $=(parametr, 12-05-2002 12:34:32) <br>

Podstawienie jako parametr[1] daty 13-05-2002 0:00  $=(parametr, [$parametr[0], 13-05-2002]) <br>

Podstawienie jako parametr[2] można także wykonać: $addParam(parametr, 14-05-2002) <br>

Różnica w sekundach między pierwszą i drugą datą: $-((Date) $parametr[1], (Date) $parametr[0]) <br>

Różnica w godzinach między drugą i trzecią datą: $/( $-((Date) $parametr[2], (Date) $parametr[1]), 3600) <br>

<br>

<b>Wyświetlenie imienin z 25 lipca:</b> <br>

$getFromTable($sql.readLine("select Names, day from std_name_days where month=7 and day=25"), 0)

<br>

i drugi sposób z użyciem parametrów: 

$getFromTable($sql.readLine("select Names from std_name_days where month=? and day=?", [7, 25]), 0)

//<br>$lastError()

<br><br>

Aby obejrzeć kod źródłowy <a href="$pageURL(21)">wejdĽ tu</a>

 a następnie wybierz "Pokaż źródło" z belki przeglądarki.

</center>

</body>

</html>
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